Comment intégrer des modeles 3D dans Mirage Make ?

Le format accepté par Mirage Make est le format WAVEFRONT OBIJ.

Le processus de création

Modele 3D issu d’une
bangque de modeles
(3DWarehouse) ou

Conversion via le Création d’une
logiciel open3mod archive avec le

ou MeshLab vers le modele 3D et envoi
format vers l'interface de
WAVEFRONT OBJ Mirage Make

modélisé par vous
méme

Deux tutoriels vidéo disponibles :
e Intégrer un modeéle 3D a partir de la banque de modeles 3DWarehouse et Sketchup
o https://www.youtube.com/watch?v=LD5AXB0OdOu8
e Intégrer une molécule 3D a partir d’Avogadro :
o https://www.youtube.com/watch?v=gUCPE3VeMiM

Intégrer un modele 3D depuis Sketchup a partir de la banque de
modeles 3DWarehouse

Nous allons de cet exemple montrer la marche a suivre pour exporter un modéle 3D de Sketchup
Make vers Mirage Make.

Nous aurons besoin de deux logiciels gratuits : Sketchup Make et Open3mod

Sketchup Make : https://app.box.com/s/gqbjk2m8y2736k4a8p6i37d99hb66anj

Open3mod : https://app.box.com/s/y23jul7wnhwiljtxja5uc3gjxcdbx49v

Vous pouvez modéliser vous-méme un objet ou alors en importer un depuis la banque d’objet
3DWareHouse. C’est ce que nous allons faire ...


https://www.youtube.com/watch?v=LD5AXB0dOu8
https://www.youtube.com/watch?v=gUCPE3VeMiM
https://app.box.com/s/gqbjk2m8y2736k4a8p6j37d99hb66anj
https://app.box.com/s/y23ju17wnhwiljtxja5uc3gjxcdbx49v
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Puis sélectionner I'objet de votre choix. Veillez a choisir un objet dont le nombre de polygones et la
taille sont faibles afin de limiter les temps de chargement. Un modéle de moins de 5Mo et de moins
de 10 000 polygones semblent raisonnable pour commencer.

s ® R —— =

R~

P ——

Puis cliquer sur Télécharger, placer ensuite le modéle au centre du repére 3D.

Exportation :
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Chaoisir le format de fichier COLLADA en respectant les options indiquées ci-dessus (ce sont celles par

défaut). Nommez votre fichier model.dae

Nous allons maintenant convertir ce modéle au format OBJ : Lancez Open3mod et ouvrir model.dae
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Sélectionner ensuite I'export :
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Export model.dae ==

Export
File Format Wavefront OBJ format (obj) 'J
[¥] Use relative texture paths [¥] Include scene hierarchy
[¥] Include animations

["] open exported file in viewer

[] overwrite files without confirmation

Output

pah [ ]

File name model.obj

Note: some file formats (such as Obj) use multiple files for one scene. In such a case,
the name given here is the name ofthe primary file

[¥] Copy textures to sub-folder textures

Choisir les options comme indiqué ci-dessus puis cliquer sur Exporter.

Vous obtenez les fichiers suivants :

model
textures
model dae
modelob)

modelobj.mt

Créer un fichier zip avec les trois fichiers model.obj, model.obj.mtl et |le répertoire textures

Ensuite, se rendre sur le site de Mirage Make : Sélectionner Objet 3D

Charger un modeéle 3D

Quel type de modele 3D voulez vous importer ?

Format OBJ Format ZIP (OBJ + textures)

Deux choix sont possible :

e Format OBJ : Importer uniqguement le fichier OBJ sans texture. Le chargement sera plus

rapide.

o Il suffit de choisir uniquement le ficher .OBJ, d’attendre le téléchargement puis de

cliquer sur « Importer ».
e Format ZIP (OBJ+textures)

o Il suffit de choisir uniquement le ficher .ZIPJ, d’attendre le téléchargement puis de

cliquer sur « Importer ».



