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I. Retour sur les définitions     !!  élève 1 :

élève 2 :

Qu’est-ce qu’un polygone ?
Un polygone est une figure fermée composée de plusieurs segments (au moins trois).

Qu’est-ce qu’un solide ?
Un solide est une figure géométrique qui n’est pas plate et qui a 
une épaisseur (une hauteur, une longueur et une profondeur) : on dit
qu’il occupe un volume .

Qu’est-ce qu’un polyèdre ?
Si tous les cotés d’un solide sont des polygones, on dit que c’est un polyèdre. Les polyèdres peuvent
être analysés en terme d'arêtes, de faces et de sommets.

Qu’est-ce qu’une face, un sommet ou une arête ?
Les parties plates s’appellent des faces. Les faces sont délimitées par 
des segments appelés des arêtes. Les segments formés par les arêtes
sont délimités par des points appelés des sommets.

II. Utilisation de la réalité augmentée.

Le but de cette partie est de classer différents solides en deux catégories : les polyèdres et les non-polyèdres. 
Ainsi, nous allons les observer attentivement grâce à l’application mathsvolumes disponible sur les tablettes Windows.

Pour cela, nous allons utiliser les 12 marqueurs numérotés de 1 à 12. Chaque marqueur de réalité augmentée
est associé à un solide.

Ouvrir l’application mathsvolume.exe            .

Apparaît alors une fenêtre, cliquer sur « Démarrer ». 

Observer sur l’écran de la tablette, les 12 solides en réalité augmentée, lorsque vous passez la tablette sur les 
marqueurs..  Puis compléter le tableau ci-dessous     :  N’hésitez pas à tourner les marqueurs dans tous les sens !

Solide n° Nombre de faces Nombre d’arêtes Nombre de sommets

DÉCOUVERTE DES SOLIDES



➔ Parmi les 12 solides précédents, quels sont ceux qui sont des polyèdres ? Pourquoi ? (voir définition au I).

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

➔ Que remarques-tu concernant les solides qui ne font pas partis des polyèdres ? 

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

III. Les prismes droits.

Qu’est-ce qu’un prisme droit ?
Un prisme droit est un solide qui a :

• deux bases polygonales superposables et parallèles,
• des « faces latérales » rectangulaires, perpendiculaires aux 2 bases.

En utilisant la définition ci-dessous, observe les 12 solides précédents en réalité augmentée et trouve les solides 
qui sont des prismes droits (détaille tes arguments !).
__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

IV. Pour aller plus loin... la perspective cavalière.

La perspective cavalière est une technique de dessin qui permet de représenter un solide sur une feuille en 
mathématiques.

RÈGLE     : En perspective cavalière :
✗ Les figures face à l’observateur sont dessinées en vraie grandeur sans déformation.
✗ Les droites parallèles en réalité le sont sur le dessin ;
✗ Les arêtes cachées sont dessinées en pointillés.



Exemple     : Voici la représentation en perspective cavalière du solide n°1 qui est un cube.

arêtes cachées en pointillés.

droites parallèles 

figure face à l’observateur en vraie grandeur.

➔ A ton tour, représente en perspective cavalière les prismes que tu as cités ci-dessus. Pour cela, stabilise 
chaque prisme en réalité augmentée de façon à avoir une vue pratique à exploiter..




